Programa de Videotutorial 3d Studio Max

· Introducción. 0:25
· Conceptos Básicos
· Elementos de la interface

· Partes de una animación
· Primitivas 0:40
· Standard
· Extendidas
· Booleanas 0:14
· Adición, Sustracción, Intersección

· Creación de Objetos
· Spline 0:45
· Spline
· Editspline
· Extrude
· Lathe
· Bevel
· Bevel Profile
· Modificadores 0:50
· Tipos de modificadores

· EditMesh. 0:24
· Mesh

· Comandos

· Creación de Objetos simples

· Soft Selection

· Materiales y Mapeado 1:08
· Creación de Materiales
· Mapas en los materiales
· Materiales de Reflexión y Refracción
· Mapeado
· Luces y cámaras 0:20
· Tipos de luces

· Hotspot/Falloff. Atenuaciones

· Tipos de Cámaras.

· Lentes

· Profundidad de campo

· Animación. Jerarquías. Trayectorias. 0:27

· Keyframes

· Trackbar

· Link. Pivote

· Trayectorias con spline
Duración Aproximada: 5 horas 15 min.

